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Creación y edición de elementos vectoriales en _____



Elementos vectoriales o las entidades geográficas son representaciones de cosas ubicadas en la

superficie de la Tierra o cercanas a ella. Pueden ocurrir de forma natural (por ejemplo, ríos y vegetación)

y pueden ser construcciones (como carreteras, canalizaciones, pozos y edificios) o subdivisiones de

tierra (como condados, divisiones políticas y parcelas de terreno).

E l e m e n to s  ve c t o r i a l e s  o  l a s  e n t i d a d e s  g e o g r á f i c a s  

https://resources.arcgis.com/es/help/getting-started/articles/026n0000000n000000.htm

Las más comunes



Ent idade s

https://volaya.github.io/libro-sig/chapters/Tipos_datos.html



En un SIG,  los  a tr ibutos  descr ipt ivos  se  
administ ran en t ablas .
Las tablas de atributos proporcionan un modelo de datos sencillo y universal para almacenar y trabajar con la

información de atributos. Están inherentemente abiertas porque su simplicidad y su flexibilidad permiten la

compatibilidad con una amplia variedad de aplicaciones.

Entre los conceptos clave se incluyen los siguientes:

• Los datos descriptivos se organizan en tablas.

• Las tablas contienen filas.

• Todas las filas de una tabla tienen las mismas columnas.

• Cada columna tiene un tipo, como un entero, un número decimal, un carácter y una fecha.

• Dentro de las bases de datos relacionables, estos conceptos se amplían para incluir una serie de operadores y

funciones relacionadas que pueden utilizarse para operar sobre las tablas y sus elementos de dato.

https://resources.arcgis.com/es/help/getting-started/articles/026n0000000n000000.htm



Creac ió n  de  e l em ento s  ve c to r i a l e s

Mundo real 
Mapa/Imagen 
de Satélite/ 

foto/etcétera

CREACIÓN 
DE 

ELEMENTOS 
VECTORIALES

https://resources.arcgis.com/es/help/getting-started/articles/026n0000000n000000.htm

Entidades o elementos vectoriales


